"Hogwarts” — Faellesemne pa Bifrost 0.-9. klasse, august 2025
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Motivation for emnet
Mon Bifrost har inspireret til historien om livet pa Hogwarts?

Hogwarts Skole for Heksekunst og Troldmandsskab er et magisk laeringssted. Hogwarts minder os om, at
magi ikke kun ligger i formularer, men i de relationer og faellesskaber, vi skaber. Netop i den fantastiske
kombination af magi, faellesskab og menneskelighed bliver skolen til et sted, hvor bade bgrn og voksne kan
trives, leere og udvikle sig.

Hogwarts fungerer saledes som en mikro-verden, hvor bgrnene gradvist far frihed og ansvar, som
forbereder dem pa livet uden for skolen. De leerer at saette sig mal og forfglge dem. Fantasi og virkelighed
vaeves sammen og skaber et nyt og overraskende univers, der alligevel er genkendelig. Balancen mellem
fantasi og virkelighed handler bdde om at tro pa det utrolige og veerdsaette det almindelige.

Fantasiens magi pa Hogwarts

Hogwarts er fyldt med alt fra flyvende koste og magiske formularer til talende portraetter og bevaegelige
trapper. Skolen er en verden, hvor alt synes muligt, og hvor graenserne for fantasi udfordres. Det er et sted,
der opfordrer os til at drgmme stort og forestille os det uteenkelige, og hvor magi bliver en kraftfuld
metafor for kreativitet og frihed.

Virkelighedens fundament

Pa trods af sin magiske atmosfaere er Hogwarts ogsa bundet i virkelige erfaringer og fglelser. Bgrns skoleliv
med opgaver, der skal Igses, regler der skal lzeres og @gves, deadlines, vurderinger, rivalisering og
udfordringer i at finde sin egen identitet — spejler, hvad vores virkelige skoleelever oplever. Temaer som
venskab, mod, glaede, vilje, tab og moral er ogsa genkendelige ligesom selve skolekulturen.

Skolekultur - udfordring og refleksion

Kulturen pa Hogwarts i forhold til lzering og livet i det hele taget tager afseet i, at bgrnene far forskellige
typer udfordringer — bade sanselige, akademiske, personlige, relationelle og moralske/etiske — som
tilskynder dem til at reflektere over deres valg, handlinger og udvikling. — Som vi kender det fra Bifrost.

Hogwarts sanselige og akademiske tilgang & metode — a la Bifrost

Laering er ikke kun noget, vi taenker. Det er ogsa noget, vi maerker og involverer os i. P4 Hogwarts far
bgrnene en magisk uddannelse, der er designet til at forberede dem pa en verden fyldt med magiske
vaesener, besvaergelser og mystik — en uforudsigelig og omskiftelig verden. Laeringssynet pa Hogwarts
rummer tydelige traek af bade sanselig og akademisk tilgang, en kombination af teori og anvendt teori —
eller fag og tvaerfaglige veerksteder/projekt, som vi kalder det. At udvikle sig bade intellektuelt og
personligt.

En sanselig tilgang handler om at involvere og aktivere syn, hgrelse, lugt, smag og bergring. Hjerneforskere
kalder det hukommelseskroge. Involveringen bliver til motivation for nysgerrighed og fordybelse.



En akademisk tilgang refererer til en metodisk og systematisk made at lzere og analysere en problemstilling/
opgave pa. Det indebaerer kritisk taenkning og grundig undersggelse for at forsta og finde Igsninger. Det
handler om at fordybe sig og stille spgrgsmal som "hvorfor" og "hvordan" i stedet for blot "hvad".

Det foregar i Laeringsrum og leeringsmiljg med historier, traditioner og vaerdier, der er indlejret i stedet.
Kombinationen af involvering, fordybelse, stillingtagen er aestetiske laereprocesser. Der er noget pa spil.

Personlige og relationelle udfordringer

Hogwarts er en tid med selvopdagelse. Harry Potters kamp med at forsta, hvem han er, og hvad han star
for, er et godt eksempel. Hans rejse kraever dyb refleksion og mod til at acceptere sin rolle i den stgrre
kamp mod ondskaben Voldemort. At finde sin identitet og sine mal er sdledes ogsa en del af leeringen.
Venskabsdynamikker er en anden vinkel. | venskabet mellem Harry, Hermione og Ron opstar der konflikter
og misforstaelser, som tvinger dem til at reflektere over deres relationer og arbejde pa at Igse problemer.
Ingen siger, det er let at veere sammen med andre. Det tydeligg@r ogsa, at relationer kommer fgr resultater.

Staerke relationer er ofte livseendrende. Venskaber og vejledere styrker bade individer og feellesskaber.
Historierne viser, hvordan disse band kan overvinde selv de stgrste udfordringer. Vi kan lzre, at
faellesskaber og sammenhold er bdde komplicerede og givende, kraever initiativ og forstdelse. Og at en del
af gvelsen er at veerdsaette, acceptere og respektere forskelligheder. — Vi kender ogsa dette fra Bifrost.

Moralske og etiske udfordringer

Moralske konflikter handler fx om diskrimination og lighed, om konflikten mellem "renblodede"
troldmaend, mugglere og de fordomme, der opstar. Voldemorts sggen efter magt og hans brug af sort magi
viser farerne ved en ambition uden etiske begraensninger.

Etik i undervisningen ses fx i fagene "Forsvar mod Mgrkets Kraefter” og ”Eliksirer”, her fremhaeves
dilemmaer omkring magt, ansvar og kontrol. Bgrnene laerer ikke kun, hvordan man bruger magi, men ogsa,
hvornar og hvorfor det bgr bruges — eller undgas.

Skolelederen, Dumbledore, lzegger vaegt pa empati og retfaerdighed og opfordrer bgrnene til at taenke over
konsekvenser af deres valg.

Kampen mod Voldemort er en stgrre udfordring, der ogsa tvinger bade bgrn og voksne til at tage stilling til,
hvad der er rigtigt og vigtigt. Kampen mellem det gode og onde.

Personer som Harry og Hermione repraesenterer etisk handlekraft, hvor de star op mod uretfaerdighed, de
hjeelper dem, der er i ngd og risikerer ofte deres eget velvaere for det stgrre gode. "Hvad kaemper vi for?”

Refleksion gennem laering og erfaring

Bgrnene pa Hogwarts opmuntres til at reflektere over deres fejl og succeser, som nar de gver magiske
besveergelser eller konkurrerer i Quidditch. Laererne stgtter denne refleksion ved at give feedback og guide
dem i deres udvikling.

Hogwarts fungerer saledes som en katalysator for bgrnenes personlige vaekst gennem udfordringer, mens
refleksion giver dem veaerktgjerne til at leere og forbedre sig. Det bliver dermed en balance mellem
erfaringer, modgang og selvindsigt. Dét er ogsa Bifrostve;.

Emnet "Hogwarts” kan ggre os klogere pa en skole

o hvor bgrnene kan udvikle sig til kloge og handledygtige mennesker, dvs. mennesker som har
livsmod og livsglaede

e hvor bgrnene far indsigt i naturens og kulturens sammenhange, sa de kan vaere med til at handle
ansvarligt og realisere et godt liv bade nu og i fremtiden i et samfund med frihed og folkestyre

o der respekterer det enkelte menneskes ret til det bedst mulige liv i forhold til de forudszetninger,
der gives den enkelte og til feellesskaber.



Research - lerernes forberedelse indledes ogsa med en oplevelsesfase, involvering, undren og
fordybelse
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Sommergaven - samles

Traditionen tro, er det 5. klasse, der hjelper med at pakke sommergaven til alle deres kammerater.
Dvs. de i maj far at vide, hvilket feellesemne vi har fra august — en hemmelighed for foraeldre, sgskende,
ja alle! Sommergaven er sommer-OP-gaver til alle, 0.-9. klasse.

Sommergaven giver saledes alle bgrn og foraeldre mulighed for at vide noget om emnets muligheder.
Formalet er at forberede barnet pa, hvad det kan mgde

1. skoledag i oplevelsesfasen og dermed veaere oplevelses-parat til at leve sig ind i emnet og koble det til
egne erfaringer — og at kunne taenke og tale om det.

Det giver vi voksne et szerligt ansvar for at stille gode undre- og undersggende spgrgsmal.



Sidste skoledag bliver bgrnene pa deres nye trin prasenteret for emnet og sommergaven

| sommergaven er bade information og aktiviteter. De fleste er for alle, nogle er sarligt malrettet bestemte

trin. Sommergave-hzftet indeholder:

Brev fra Hogwarts til dig
Emnebegrundelse

Hvilket hus hgrer du til?

Frger og tudser i trolddomsverdenen
Hedwig

Nggler og ngglehuller

Velkommen til et nyt skolear

Magiens historie — Magiske bgnner
Besveergelser

Astronomi

Magiske Dyrs Pasning og Pleje
Botanik

Trinopgaver:
- Yngste trin
- Mellemtrin
- Eldste trin




Forberedelse af "Oplevelsesfasen” 1. skoledag — alle medarbejdere arbejder sammen om at skabe en helt

szerlig indgang til vores emne, der varer cirka ind til jul. Det er et faelles emne for alle bgrn og voksne




Oplevelsesfasen — involvering i emnet
Involvering og fordybelse kommer ikke af sig selv, derfor har vi Oplevelsesfasen for alle bgrn.
Hvad ggr indtryk? Hvad undrer dig?

Hvad ved jeg allerede om ’det’? Hvad har du lyst til at vide mere om?

Oplevelserne, der abner vores emne, er afggrende vigtige — og er noget helt sarligt for Bifrost.
Vi henter oplevelserne i naturens og den musiske verden, altsa i kunstens verden. Kunsten skal forstas i
bred forstand: Billeder, musik, sprog, teater, dans, skulptur, rollespil, film, osv.
Vi er ogsa bevidste om, at alle fem sanser skal aktiveres. Det stimulerer ogsa alle intelligenser.
Kunsten i sig selv er ikke vigtig. Det er de indre billeder og den umiddelbare interesse, bgrnene danner, som
er udgangspunktet for det videre skolearbejde. Involvering er vores fundament for laering og taenkning.

Nysgerrig — involvering — indtryk - dialog — leeringsfaellesskaber
Faglighed og anvendelse af fag

Fordybelse — forstaelse - sammenhang — mening — perspektivering - formidling og debat

Faellesskaber, hvor alle bidrager og udvikler sig




Involvering — nysgerrighed

Oplevelsesfasen — Abning af emnet

B




Rundt pa skolen er forskellige aktiviteter og udstillinger, der viser emnets muligheder

Staffeli med troldmaendene pa skolen
Udstilling af effekter fra emnet
Quidditsch

Ugleskoven

Escaperoom

Portreetter

Sma dgre rundt pa skolen

Perronen

Spejlrum med filosofiske spgrgsmal
Harry Potters vaerelse

Pejs med breve

Billedudstilling af d@den i forskellige kulturer
Botanik i Det hvide Hus

Den forbudte skov med mystiske dyr
Lygteallé

Stjernehimmel

Storsalen

Det gode og det onde
Fglelser

Trylledrik

Kryds og bolle — Hogwarts
Magi og kemi

Togbane

Bogkunst

En flyvende bil
Hogwartsportraetter
Spakunst

Smag pa magien

Ankomst til mini-Hogwarts
Akvariets mystik

Saet naese pa Voldemort/ar pa Harry Potter
Skilte

Fodspor rundt pa skolen
Skakspil




Forvandlingskugler | Tryllestave
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Emneinformation pa Yngste trin — 2025
Tema: "Magiens verden”

Hogwarts Skole for Heksekunster og Troldmandsskab er hjertet i det magiske univers, som mange bgrn
kender fra J.K. Rowlings b@ger om Harry Potter. Skolen er ikke blot en kulisse for speendende eventyr — den
er et symbol pa fantasi, venskab, mod og lzering.

Hogwarts er en stor, seeldgammel borg, skjult for ikke-magiske
mennesker (sakaldte mugglere), og ligger i de skotske hgjlande.
Den er omgivet af fortryllede skove, sger og hemmelige gange, og
den summer af magi og mystik. Her bliver unge hekse og
troldmaend undervist i fag som eliksirer, forsvar mod mgrkets
kraefter, trylleformularer, magiske vaesner og spadomskunst.

Skolen er opdelt i fire huse, som hver isaer reprasenterer
forskellige veerdier og kvaliteter:

e Gryffindor: Mod, tapperhed og beslutsomhed

o Hufflepuff: Loyalitet, talmodighed og retfeerdighed
e Ravenclaw: Visdom, kreativitet og nysgerrighed

o Slytherin: Ambition, snedighed og viljestyrke

Nar eleverne ankommer til Hogwarts, bliver de fordelt i et af husene af den magiske Fordelingshat. Huset
bliver deres hjem og faellesskab i de ar, de gar pa skolen.

Det magiske univers omkring Hogwarts er rigt og detaljeret. Her findes flyvende koste, talende malerier,
usynlighedskapper og magiske veesner som hippogriffer, husalfer og drager. Men det er ikke kun magien,
der g@r universet saerligt — det er ogsa de steerke temaer om venskab, mod, valg og identitet, som bgrnene
mgder gennem historierne.

| inspirationsfasen vil bgrnene laere om:

e Harry Potter, herunder en grundig gennemgang af filmen med sma udvalgte filmklip
e Tryllestave

e  Fabeldyr

e  Mgrkebarnet

Undervejs i gennemgangen skal bgrnene lave sma tilhgrende opgaver i deres inspirationshzefter. Desuden
tager vi pa udflugt til Kunstcenter Silkeborg Bad, hvor vi skal se/opleve en interaktiv sanseudstilling om
fantasi.

Vores fgrste tema hedder “Magiens verden’

Vi dykker ned i magiens verden og undersgger forskellige aspekter af Hogwarts-universet.

Efter inspirationsfasen gar vi i gang med veaerkstedsarbejdet, hvor bgrnene vil mgde forskellige opgaver i
Laese/skrive-stuen, Laboratoriet, Kultur/Musik og Atelier.

Alle opgaver vil tage udgangspunkt i magiens verden.

Da vi har en helt ny 0. klasse, som skal "oplaeres”, vil vi stille og roligt hjelpe bgrnene i gang med
arbejdsrutinerne.
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Aktuelt

Vi haber, at bgrnene vil komme med spandende aktuelt — det kunne fx vaere
trylletricks, magiske sten, trylleformularer, fakta om trolddom, bgger mm.
Aktuelt er frivilligt, men for de bgrn der maske er lidt nervgse for at stille sig
frem, skal | huske p3, at vi nok skal hjeelpe dem, sa de far en god oplevelse.

Aktuelt:

Tirsdag — 0. klasse
Torsdag — 1. klasse
Fredag — 2. klasse

Dansk

Dansk vil pa yngste trin som altid tage udgangspunkt i en tematisk del og en fagfaglig del.

Den tematiske del vil altid laegge sig op ad emnet, som i ar er Hogwarts. Bgrnene vil komme til at arbejde
med Hogwarts forskellige fag, magiske elementer, sma historier om troldmaend, eliksirer mm.

Den fagfaglige del vil systematisk tage afszet i kaptajn Karlsen og bogsystemet Den fgrste laesning.
Arbejdet i dansktimerne, hvad enten det er tematisk eller fagfagligt, vil altid tage udgangspunkt i feelles
gennemgang, dialog og derefter selvstaendigt arbejde.

Matematik

| matematik far bgrnene to haefter.

Et tematisk haefte der isser handler om Hogwarts magiske univers.

Ved siden af det tematiske haefte arbejder vi ogsa i et tal-haefte med fagligt grundleeggende matematikopgaver.
Vivil ogsa i 1. og 2. kl. arbejde med Matematikfessor.

Kursus

Kursusdelen vil tage udgangspunkt i nogle af de magiske fabeldyr, der optraeder pa Hogwarts. Desuden skal
bgrnene have kursus om Escher, labyrinter, stamtraeer/familieforhold og dremme.

| 2. klasse vil kursusarbejdet blive kombineret med engelskundervisningen, hvor vi skal arbejde med "England’.

Engelsk

I 0. klasse vil hovedvaegten i engelskundervisningen laegges pa det mundtlige arbejde. Gennem leg og
aktivitet opbygges bgrnenes sproglige selvtillid.

Emneomraderne vil vaere konkrete, dagligdags- og virkelighedsnaere, og de vil appellere til bgrnenes fantasi
igennem dramatisering, gettelege, ordlege, rollespil, sange, rim og remser.

| det tematiske forlgb i engelskundervisningen i 1. og 2. klasse tager vi udgangspunkt i England, da Harry
Potter kommer herfra. Vi skal arbejde med geografien, byer, traditioner, sevaerdigheder og engelsk etikette.

Leg og leering
| leg og leering vil der hovedsageligt veere fokus pa bgrnenes trivsel, relationer og reaktioner i forskellige
hverdagssammenhange.

Musik

I musikundervisningen for 0.-2. klasse vil vi dykke ned i Harry Potter-universet. Bgrnene skal lege med
magiske rytmer, lytte til filmens musik og skabe deres egne lydeffekter til en magisk fortalling. Det bliver
en sjov og kreativ rejse fyldt med musik og fantasi.
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Emneinformation Mellemtrinnet

Tema:
"Vi ryster Potten med Magi og Fantasi”

Inspirationer

Udstillingen “Imaginature” pa Silkeborg Bad (studietur)
Gennemgang af bog og film

Slottet vokser

Magiens historie

Astronomi og astrologi

Fantastiske skabninger

Vaerksted

| dette forlgb ser vi frem til at udfolde alle sanser i arbejdet. Vi vil besgge og indtage Hogwarts med bade
gjne og grer. Der vil vaere et oplagt fokus pa bade magi og fantasi. Disse begreber vil saettes i spil pa flere
mulige mader.

Bogen og filmen omhandler ogsa isaer venskabets tydelige og kraftige band. Derfor vil vi ligeledes i dette
startforlgb vaere ekstra opmaerksomme pa samarbejde og dét at udnytte hinandens evner og kompetencer.

Vi har forlods inddelt bgrnene i 20 arbejdsgrupper, der skal besgge de 3 vaerksteder: Laboratorium, Atelier
og Laese/Skrivestue.

Inden selve arbejdet i vaerkstederne skal grupperne skriftligt udfylde arbejdssedlen, der omhandler de fire
faser i Det gode Arbejde: Beslutning. Planlagning. Udfgrelse. Vaerdseettelse & Evaluering.
“Det er ikke vores evner, der viser, hvad vi virkelig er, det er vores valg.” — Albus Dumbledore
“Venskab er en magtfuld ting.” — Hermione Granger

“Hvad der er vigtigt, er ikke hvordan du dgr, men hvordan du lever.” — Harry Potter

“At elske er at finde hjem.” — Sirius Black

Dansk

| dansk vil vi leese, skrive, lytte og tale om alt, hvad der har med magi og magiens univers at ggre! Vi vil
vaere nysgerrige troldmaend- og kvinder — nysgerrige pa os selv og egne evner og pa verden omkring os.
Hvad er magi egentlig? Hvilke magiske ord kender vi, og hvordan kan vi bruge dem? Hvad er forskellen pa
virkelighed og fantasi?

Vi vil drysse magi og tryllestgv pa danskfaglige omrader som grammatik, ordklasser, staveord og
leesestrategier. Udover det vil vi Ipbende i de forskellige klasser arbejde med litteraere vaerker i vores forlgb
og andre relevante fagfaglige nedslag.
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Matematik
Hogwarts er en eventyrlig borg fyldt med en lang raekke maerkelige former og figurer. Bade selve borgen og
haven, der hgrer til, er opbygget som labyrinter, der andrer sig hele tiden.

Der flyver blandt andet ugler rundt i luften. Disse skal laves bade med plane og rumlige figurer. Valutaen i
Hogsmeade er ikke den samme som i den almindelige verden, sa der skal omregnes, nar der skal kgbes ind i
den eventyrlige by. Diagonalstraede haenger ulgseligt sammen med geometriske begreber. Vores
engelsksprogede naboer har fremstillet en masse forskellige ”subtraction/addition”-worksheets som vi
gleedeligt vil benytte os af.

Kurser

| kursus vil vi have fokus pa at undersgge og arbejde med emner og temaer der lsener sig op ad Hogwarts
universet. Vi har forskellige vinkler i kursusindholdet, sa der vil bade vaere naturvidenskabelige, kreative og
skabende kurser, sa som: Jernbanens historie, fakta og viden om ugler, myten om fugl Fgniks, kreativt
arbejde med fantastiske skabninger, magiske dyr og botanik, astronomi og eliksirer.

Musik

Vi lytter til filmmusikken fra filmene om Harry Potter og musikkens betydning i filmene. Vi dykker ogsa ned i
den klassiske musiks verden med Disneys “Fantasia”. Derudover skal vi i musiktimerne synge, spille og
bevaege os en masse.

Engelsk

| engelsktimerne pa mellemtrinnet arbejder vi med universet omkring Hogwarts. Vi inddrager oplaesnings-
og skrivestrategier samt opbyggelse af ordforrad gennem forskellige teksttyper, lyttegvelser og aktiviteter
ved brug af multimodale medier. Vi vil ogsa indarbejde grammatiske omrader funktionelt i sammenhang
med det tematiske arbejde og have fokus pa tale.

Der udover vil vii 5. klasse have et yderligere fokus pa kulturforstaelsen gennem arbejde med landene
England og Skotland.

Vi vil differentiere undervisningen gennem bl.a. ekstramaterialer, indsatser og positive leeringsfellesskaber
og evaluere undervisningen lgbende for at foretage justeringer.
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Emneinformation — Z£ldste trin

Projekt 6.-7.kl. (£ldste 1) og 8.-9. kl. (£ldste 2)

Projektarbejdet pa seldste trin rummer forskellige faser,
- fra fgrste skoledag,

- inspirationer,

- rapportskrivning,

- musisk udtryk/kultur i udtryk og handling.

Forlgbet afrundes med individuelle fremlaeggelser
og debat i plenum med publikum
samt mundtlig og skriftlig evaluering med vejleder.

Hvad tasnke, du?

Projektmodellen ser ud som fglger:

Provokation/konfrontation F@rste skoledag: Involvering og fastholdelse af alle vinkler

onde i Hogwartsuniverset

Inspiration 1.2.1 Filmen "Harry Potter og de vises sten” — det gode og det

1.2.2 Det gode og det onde i videnskaben (natur) — videnskabelige
opdagelser og opfindelser samt konsekvenser heraf

1.2.3 Det gode og det onde i religionen og psykologien (kultur) —
oplaeg ved gymnasielaerer Ulla Kjeerulff

Reaktion Udarbejdelse af faelles problemformulering

Vejledere tildeles

Involvering Temavalg og individuel problemformulering

Handling Skriftlig rapport

Musisk udtryk/kultur i udtryk og handling

Formidling Fremlzeggelse - formidling og diskussion

Evaluering Skriftligt, felles og individuelt
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Matematik

| matematik pa aeldste trin arbejder vi med bade abne problemlgsende og lukkede opgaver omkring Harry
Potter -universet og Hogwarts, hvor vi kommer rundt i mange forskellige fagomrader inden for
matematikken.

Hogwarts er en eventyrlig borg fyldt med maerkelig former og figurer. Bade selve borgen og haven, der
hgrer til, er opbygget som labyrinter, der @ndrer sig hele tiden.

Der flyver ugler rundt i luften, disse skal lave bade med plane og rummelige figurer. Valutaen i Hogsmeade
er ikke den sammen som i den almindelige verden, sa der skal omregnes, nar der skal kgbes ind i den
eventyrlige by

Engelsk

7. klasse: Det tematiske forlgb ‘'The World of Hogwarts’ undersgger J.K Rowlings univers ud fra
mange forskellige vinkler. Vi skal researche fantasy som genre, og arbejde med de forskellige
temaer og filosofien i Harry Potter bggerne. Bgrnene skal lytte til uddrag af bggerne og selv leese
uddrag fra bggerne pa originalsprog. Sproget skal undersgges og vi skal ga pa research ’behind the
novels and films’ ud for mange forskellig udtryk, som faktuelle tekster, dokumentar, interviews,
citater, digte, quiz, og diverse fan-websites. En bred vifte af udtryk skal fastholde og bearbejde de
mange indtryk og genrer.

6., 8. & 9. klasse: | et med klassedifferentieret tematisk forlgb, arbejder vi med magiens univers i bade det
talte og skrevne. Vi laeser og lytter til J.K Rowlings univers pa originalsprog og udforsker fantasien gennem
rollespil, gamification og forfatter selv fantastiske vaerker. Vi dykker ned i, og dyrker, Oxford-engelsk
grammatisk. Slutteligt gger vi kulturforstaelsen af England og Skotland, og undersgger hvorfor Rowlings
fantastiske univers fungerer her.

Dansk

Dansk £1:

6. klasse: | danskundervisningen arbejder vi med emnet: magi og overnaturlige vaesener. Vi leerer om Hekse
og Overtro, ser pa magien i kunsten og laerer om sekter og ondskab. Eleverne bliver praesenteret for genren
Fantastiske Fortzellinger, hvor vi laeser Lene Kaaberbgls “Skammerens Datter” og leeser noveller med
magisk realisme. Og sa 6. Klasse lave vores egen “Profettidende-avis”

7. klasse: | dette tematiske forlgb i dansk arbejder vi med fortzellinger om det gode og det onde, mod og
frygt, identitet og tilhgrsforhold. Gennem udvalgte kapitler fra Harry Potter og De Vises Sten, og andre
tekster som Bro, Kummefryseren og Djaevelens Laerling, undersgger vi, hvordan unge mgder svaere valg og
indre kampe. Vi dykker ned i symbolik, fglelser og menneskelige relationer og stiller spgrgsmal som: Hvad
vil det sige at veere modig? Hvordan fgles ensomhed? Og hvad ggr ondskab ved os?

Dansk £&2:

8. klasse: Tematisk dansk ‘Det gode og det onde —’Intet og alting’ perspektiverer til Harry Potter i forhold til
de mange eksistentielle temaer liv, dgd, kaerlighed, etik, magt, vaerdier og feellesskab. Undersggelserne i
dansk af de store livsspgrgsmal sker igennem mange forskellige indtryk romaner, noveller, digte, artikler,
dokumentar, film, podcast, kunstbilleder og bgrnene skal udtrykke sig indenfor tilsvarende adskillelige
genrer.

9. klasse: | dansk arbejder vi med ondskabens mange udtryk i fiktion og virkelighed. Gennem litteratur, film
og dokumentar undersgger vi, hvordan ondskab bliver fremstillet, forstaet og fortolket. Forlgbet er delt op i
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tre hoveddele, som hver iszr belyser forskellige sider af temaet: Del 1: Det gode
og det onde i Harry Potter-universet, del 2: Ondskab i filmmedier og del 3:
Ondskabens mangfoldighed (i virkelighedens verden)

Tysk

£l

Eleverne stifter bekendtskab med magiens univers. Vi mgder Harry Potter og
hans venner pa troldmandsskolen Hogwarts, men vi skal ogsa dykke ned i Brgdrene Grimms eventyr, hvor
vi ogsa mgder magi og overnaturlige vasener.

A2

Det tematiske tyskarbejde pa &2 er en rejse ind i Hogwartsuniverset, hvor vi skal
opleve mange sider af livet pa den gamle trolddomsskole. Sa pak bagagen og ggr dig
klar til en rejse ind i fantasiens univers pa Hogwarts.

Ved siden af det tematiske forlgb vil vi i tysktimerne ogsa have fokus pa
hverdagskommunikation, lyttegvelser, grammatiske faerdigheder og laesning af tyske
tekster.

Musik 6. klasse

Vi lytter til filmmusikken fra Harry Potter og musikkens betydning i filmen. Vi dykker ogsa ned i den
klassiske musiks verden med Disneys “Fantasia”. Derudover skal vi i musiktimerne synge, spille og bevaege
0S en masse.

Fysik/kemi

/Al ogA2:

Hogwarts Skole for Heksekunst og Troldmandsskab er et magisk lzeringssted. Pa Hogwarts far bgrnene en
magisk uddannelse, der er designet til at forberede dem pa en verden fyldt med magiske vaesener,
besveaergelser og mystik — en uforudsigelig og omskiftelig verden.

| dette forlgb skal vi arbejde med besvaergelser, de fungerer som afszet for eksperimenter, hvor bgrnene
skal "afslgre" den naturvidenskabelige forklaring bag en "magisk" handelse.

For eksempel "Wingardium Leviosa" — Hermione far en fjer til at svaeve. "Wingardium Leviosa” er en
besveergelse, der far et objekt til at svaeve eller |gfte sig fra jorden. Besvaergelsen udtales "wing-GAR-dee-
um leh-vee-OH-sa" og udfgres med en bueformet bevaegelse med tryllestaven efterfulgt af et slag i luften.

SFO - er for alle — 0.-9. klasse
Pa Bifrost er alle bgrn automatisk en del af SFO — fra 0. klasse og til med 9. klasse.
SFO er i de samme lokaler, hvor alle gar i skole. Det er Bgrneskolen Bifrost -bgrnenes sted.

Dagligt bliver der tilbudt aktiviteter, som b@grnene kan vaelge at deltage i. De kan ogsa hygge sig med,
hvad de selv finder pa.

De udbudte aktiviteter kan hgre til arstiden, til hgjtider, traditioner, ‘gode SFO-aktiviteter’ som fx braetspil
og andre analoge spil, lego, dans, aktiviteter i multisalen og udenfor, bal. — Og sa er der aktiviteter, som er
en del af helhedslinjen og tager afsaet i skolens feellesemne.
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Atelier:

Uge 33: Faelles tegning pa gulvet om Hogwarts.

Uge 34: Tryllestave.

Uge 35: Bog maerker og breve

Uge 36: BIa bil

Uge 37: BIa bil

Uge 38: Personer fra Hogwarts af wc rgr

Uge 39: Slips

Uge 40: Hogwarts borg af kekkenrulle rgr og ispinde
Uge 41: Hogwarts borg af kekkenrulle rgr og ispinde

Uge 42: Efterarsferie

Multisalen:

Flyvende biler: Man flyver pa rullebreet uden at rgrer jorden
Hockey: hvem far det gyldne lyn i malet — vi maler en Guldbold. Evt. prgv at spille hockey med koste
Troldmandens stafet — balancere over en bro (den forbudte skov)

Springe over dementorer (blgde madrasser)

Tryllestavs stafet

Fordelingshatten:
Treek et lod — hvor der star hvilken gvelse du skal udfgre

Slgjd:

Tryllestave
Husemblemer -
Tryllestavskasse, lav en aeske med filt eller skum og mal med maling

Magiske Amuletter, evt. med Lynet, eller det gyldne Snitch, nggleringe

Miniature. Lave sma modeller af sma koste som Nimbus 2000 eller firebolt i miniature

Lav Erised-spejlet med en traeramme og sglvpapir a la spejldesign selv rammen evt. med de sma braendere

Treeskilte: Fx med Bgrnenes personlige skilte med Hogwarts associationer og ikoner

Balmad over Hogwarts ild
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