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Undervisningsplan

Emne Yellow Submarine

Fag Matematik

Klasse 6. klasse

Formal I Igbet af filmen Yellow Submarine bliver vi alle mere eller mindre

hvorfor er forlgbet/indholdet relevant

set i forhold til
- veerdigrundlag

- emnet
- temaet
- fag-faglighed

bombarderet med tal, mangder, symmetriske figurer,
fantasifulde vrangbilleder og fabelagtige former og rummelige
figurer. Alt dette indeholder pa den ene eller anden made en
masse matematik.

Vi vil komme langt omkring - der skal arbejdes med tallenes
historie og udvikling, aritmetik, maltal, algebra, rumlig geometri,
plan-geometri og konstruktion. Derudover vil vi komme ind pa
mere konkrete omrader sasom hastighed, acceleration og natur-
tekniske og geografiske forhold.

At gribe matematikken i hverdagen, her emnet.
Arbejde videnskabeligt med hypotese-resultat-vurdering.
Udvikle metode til at finde et trovaerdigt svar.

Det er under overfladen det spaendende sker! Tit og ofte er det
det, du ikke kan se, der er mest tiltreekkende og mest
fascinerende. Vi vil ga i dybden - bogstaveligt talt. Vi vil bevaege os
ned under vandet, og vi vil bevaege os i vandoverfladen. Fisk,
mennesker og forskellige former for skibsfart har gjort det i
tusindvis af ar. Nu svgmmer vi efter dem!

Hvordan kan man beveege sig i og under vandet?
Kan man bevaege sig hurtigere i vand end pa land?
Hvor dybt kan vi som mennesker synke?

Hvor er det dybest? Hvad er der der?

Faglige mal

Tallenes historie og udvikling, aritmetik, maltal, algebra,
rumgeometri, plangeometri og konstruktion.

Blpde kompetencer

Hvad saettes der fokus pa fra
- forandrings-

- laerings-

- relations- og

Forandring

- reflektere

- handle og agere

- leve sig ind i en situation
- involvere sig




meningskompetencen - abenhed overfor leering
= se tingene pa nye mader
- turde det kreative
- fortolke
g uddrage og vurdere
- indlevelsesevne
- fantasi
- overblik
- nysgerrighed
Relation

g indhente viden

= skabe og bearbejde viden
- omfortolke viden

= forholde sig til viden

. nysgerrighed

S veelge og udveelge

= skabe sammenhaeng
- forholde sig

- fordybelse

S motivation

- interesse

- realistisk opfattelse

Struktur Opgaverne er bade dbne og lukkede. Hermed ment, at der bade
er mulighed for gennemgang af gvelsesmaessige opgaver, der er
baseret pa taltreening og talkendskab, mens der ogsa vil veere
faglig leesning, der mere bevaeger sig pa et problemorienteret
niveau. Der er opgaver, der kan fravaelges efter individuelle
aftaler.

Sidelpbende med det tematiske arbejde vil der veere diverse
kompendier og mindre kurser i "anden matematik". Det er
vaesentligt og n@dvendigt at holde feerdigheder ved lige; ligesom
der altid kan bygges videre pa matematik-huset. Derfor skal der
ogsa lpbende komme nye ting til!

Kompendiet er ikke fuldendt - der vil Igbende kunne blive
suppleret med relevante og ngdvendige opgaver. Alt afhaengigt af
interessefelter og problemomrader.

Vardsattelse og evaluering Der vil blive stillet krav om vurdering af egen arbejdsindsats,
planlaegning af afleveringer, faerdiggerelse af udvalgte opgaver -
og evaluering af hele forlgbet.
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