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Undervisningsplan

hvorfor er forigbet/indholdet relevant

Emne "L’'uomo universale” - Leonardo da Vinci
Tema Matematik-sproget i sommergaven

Fag Matematik

Klasse 3. klasse

Formal Formalet med forlgbet er at saette lys pa

hvordan matematiksproget anvendes i
hverdagslivet, helt konkret i sommergavehzeftet
hvilke udtryk der er fag-faglige matematiske, og
hvilke der er hverdagsord matematik

hvordan matematikken anvendes i forhold til at
beskrive og forsta et emne/ informationer
processen, hvor en undrende og undersggende
tilgang styrkes i forhold til, hvordan matematiksprog
kan forstas, forklares og eksemplificeres

Faglige mal
Se Forenklede feellesmal fra
undervisningsministeriet

Matematiske kompetencer

Problembehandling: Barnet har viden om enkle
strategier til matematisk problemlgsning
Modellering: Barnet har viden om sammenhange
mellem matematiske resultater og enkle
hverdagssituationer

Rasonnement og tankegang: Barnet kan stille og
besvare matematiske spgrgsmal

Kommunikation: Barnet har viden om enkle fagord
og begreber

Hjeelpemidler: Barnet har viden om konkrete
materialer og redskaber

Tal og algebra

Tal: Barnet kan anvende flercifrede naturlige tal til
at beskrive antal og reekkefglge

Regnestrategier: Barnet har viden om strategier til
enkle beregninger med naturlige tal

Algebra: Barnet kan opdage systemer i figur- og
talm@nstre

Geometri og maling

Geometriske egenskaber og sammenhange: Barnet
har viden om geometriske egenskaber ved plane
figurer og rumlige figurer

Geometrisk tegning: Barnet har viden om
geometriske begreber

Barnet har viden om metoder til at tegne enkle
plane figurer og rumlige figurer/legemer
Placeringer og flytninger: Barnet har viden om
forholdsord, der kan beskrive placeringer
Maling: Barnet kan beskrive laengde, tid og vaegt
Barnet kan ansla og male lzengde, tid og vaegt

Statistik og sandsynlighed

Statistik: Barnet har viden om tabeller og enkle
diagrammer




Blpde kompetencer

Hvad saettes der fokus pa fra
- forandrings-

- laerings-

- relations- og
meningskompetencen

Forandring
- setingene pa nye mader
- fortolke
- nysgerrighed
Leering
- forholde sig til viden
- interesseudvikling
Relation
- leve sigind i en situation
- involvere sig
- abenhed
- reflektere
- handle og agere

- se sig selv som dele af en historisk proces
- mod til at navigere i en kompleks verden
- motivation

- realistisk opfattelse

Struktur

Hvordan skal forlgbet organiseres?
Arbejdsfaser.

Faelles inspiration?

Oplag, debat, aktiviteter,
feelles/gruppe/individuelt?

Hvad er tidsrammen? Deadlines?

Forforstaelse — feelles og 2x2
- Seieget sommergave-haefte, hvor er der anvendt
matematik?
- Se pa forsiden af dette haefte, hvad tror du kurset
kommer til at handle om?
- Hvilke ord fra matematikken bruger vi i vores made
at tale sammen pa?
Praesentation af en vinkel (side) i sommergaven
- Felles indkredsning af matematiksproget og
uddybning af, hvordan det skal/kan forstas
- Individuel fordybning
og herunder forholde sig til arbejdsprocessen
- Feaelles samtale og preesentation af
I@sningsmuligheder og "hvad har jeg opdaget/leert?”
- Herunder vurdering af egen indstilling/indsats

Vardsattelse og evaluering

i processen som ved afrunding

Hvordan tages stilling til erfaringer og ny
indsigt?

Undervejs? Afsluttende?

Mundtlig? Skriftligt?

Faelles, gruppevis, individuelt?

Undervejs
Individuelt: | arbejdssedlen, egen vardsaettelse og
evaluering af min indstilling og min indsats
(arbejdsproces)

- Feelles: | forbindelse med feelles samtale og
praesentation af dagens matematikvinkel i
sommergaven

Afsluttende mundtligt
- I mindre grupper tales om
- ’hvad har jeg opdaget/laert?’
- opgavernes formulering og udfordring
- arbejdsproces: koncentration, udholdenhed
- arbejdsplads
- Feelles, jf. ovenfor




Indholdsfortegnelse og arbejdsseddel

Min egen veerdsattelse
og evaluering
Opgave Side | Dato- Dato- af min indstilling og min indsats
start ferdig (arbejdsproces)
Super Almindelig | Kunne
tilfreds tilfreds vaere gjort
bedre
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